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I.) Der Einstieg in das System

Der Einstieg in das Netzwerk erfolgt unter www.fussballoesterreich.at __, und Auswabhl
des jeweiligen Landesverbandes oder www.wiv.at und den Menupunkt
~SPIELBETRIEB" - ,Login“.

Hier gelangt man zum Login in das Netzwerk, Benutzername und Passwort sind
zeichengenau einzugeben!

-'ahttps:,.-",.-"www.fusshalloesterreitl'l.‘ali?h - Mic _|Elll|
|hkkps: f v,
Login
Benutzername |
Passwort |
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Pazswort verqessan’ Lng
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YHinweis:
Verwendet man den Internet Explorer von Microsoft als Browser, muss der PopUp-Blocker fiir
diese Seiten deaktiviert sein, sonst erscheint statt des Loginfensters nur eine leere Seite.

Passwort vergessen?
Jeder Benutzer, der sein Passwort vergessen hat, kann unter dem Punkt ,Passwort vergessen*
(siehe Abb.) ein neues Passwort anfordern.

Man gelangt dann zu folgendem Feld, wo man sich das Passwort an die personliche
Emailadresse schicken lassen kann. Dies funktioniert aber nur dann, wenn man seine private
Emailadresse bei den perstnlichen Daten eingetragen hat (siehe Punkt Il. Persdnliche Daten).

'3 http:/ /www.fusshalloesterreich.at - = s 1Ol x|
Neues Kennwort anfordern i =
Benutzermname: |
Email Adresse; |
INeues Passwort anfordern | Abbrechen |
[EFetin [ [ [ [ [ e mtemet j

Man bekommt dann Benutzernamen und Passwort mittels Email an die personliche
Emailadresse geschickt. In dieser E-Mail befindet sich ein Aktivierungslink auf den man klicken
muss, damit das neue Passwort aktiviert wird.

Danach kann man mit dem neuen Passwort in das System einsteigen.

Als ersten Schritt sollte man dann sofort das neue Passwort in das gewohnte Passwort

andern (siehe Punkt Il. Persdnliche Daten).
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/2 Fussball Online - Windows Internet Explorer
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@ L2 il |‘:,' http: ffnetzwerk. fussballoesterreich. at/fvfkontakie/personFiter .do
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FuBball Online
Abdelnaby Ibrahim | Verband: Wienes FV | Gruppe: WSK | 29:54 | v
myFulBball Kontakte Abmelden
Personen
|NE|T|E "‘ ‘bEQi””t mit Vl |Iotr | Suchzeile hinzuf. / entf. + — Elem. / Seite |19 Abfrageeinst.

Name | Vorname | tell Geburisdat.|pLz |ost |1eiPrivat —|Handy |Spisler Verein| Funktionar versin
Lotrian Gerhard 12.11.1962 1110 Wien 0664 623 41 78 0676 88905 2550 DSV Wien 04
Lotrijan Jovana 16.08.19%96 o Bad Véslau
Lotriian Stevan 26.08.1958 O Sooss
Neu||Bearbeitan||Lsschen| |Sperre sufheben||IntraMail senden
&) | &
Fertig

€ Internet oo v

Funktionalitat der einzelnen Seiten:

Fast alle Seiten im System funktionieren nach dem gleichen Schema.
Wie im obigen Bild erkennbar gibt es eine Ubersichtsliste mit roter Uberschrift.

Darin steht, welche Daten angezeigt werden, hier eben Personen mit Namen, Vornamen, Geb.
Datum usw..

Die einzelnen Spaltentberschriften lassen sich mit der Maus anklicken, das bewirkt, dass die
Liste nach diesen Spalten sortiert wird.

Zeigt der kleine Pfeil links von der Uberschrift aufwérts, so wird aufwarts (A-Z, 0-9) sortiert, zeigt
der kleine Pfeil abwarts, so wird abwarts (Z-A, 9-0) sortiert.

Beim 3. Mal klicken verschwindet der kleine Pfeil, und die Daten werden unsortiert angezeigt.
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II.) Persdnliche Daten

Jede Person im System, egal ob Spieler, Funktionar oder Schiedsrichter, hat die Moglichkeit
seine personenbezogenen Daten zu andern.

In erster Linie sind dies das Andern der eigenen Stammdaten und die Anderung des eigenen
Passwortes.

Im Hauptmenipunkt ,myFuBBball* gibt es dazu zwei wesentliche Punkte, namlich ,Mein Profil*
und ,Passwort"
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Menipunkt ,Mein Profil“:
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YHinweis:

Alle Daten, die hier eingetragen werden, sind 6ffen  tlich .

Es sollte daher jeder nur jene Daten angeben, die er auch 6ffentlich bekannt geben will. Man
sollte sich aber zumindest die eigene Emailadresse eintragen, das hat den Vorteil, dass man
sich sein Passwort jederzeit zuschicken lassen kann, wenn man es vergessen hat.

Ab Saison 2008/2009 kann dann ausgewahlt werden wel  che Daten "6ffentlich" sind.

Ist man selbst nicht nur Funktionar, sondern auch Spieler, dann ist der Karteireiter ,Spieler” in

der ersten Zeile nicht rot sondern grau hinterlegt. Klickt man auf den Karteireiter ,Spieler” sieht
man dort seine eigenen Spielerdaten.
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[Il. ONLINE SPIELBERICHT

Zur Abwicklung des Online Spielberichts, kurz OSB genannt, steigt der Heimverein in das
System ein, geht unter ,myFuRball“ > ,Meine Spiele" auf das betreffenden Spiel und 6ffnet es
durch Doppelklick auf die Zeile oder durch Markieren (blau hinterlegt) der Zeile und Bearbeiten.

Nach dem Offnen des Spielberichts gibt es 5 wesentliche ,Seiten* im Bericht:

Aufstellung Heim
Aufstellung Ordner
Aufstellung Gast
Schiri

Ubersicht

1.) Aufstellung Heim Verantwortlich: Heimverein
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Der Heimverein hat hier die Mdglichkeit, seine Aufstellung von Beginn an zu gestalten, da die
Aufstellung zuerst auf der rechten Seite leer ist. Durch klicken auf den Knopf ,Voraufstellung
Ubernehmen” holt man sich die Aufstellung, die als Voraufstellung gespeichert wurde. Nachdem
der Heimverein seine Aufstellung fertig erstellt hat, kann diese durch klicken auf den Schalter
"Aufst. Prifen” geprift werden. Danach wird diese durch Unterschrift und Telefonnummer
bestatigt, den Knopf ,Speichern” anklicken. Die Aufstellung Heim wird vom Bevollmé&chtigten des
Heimvereins unterschrieben. Sobald der Spielbericht einmal unterschrieben wurde, &ndert sich
der Status von ,offen” auf ,in Bearbeitung®.

WICHTIG:

Notfallspieler: Sind alle aktiven Spieler die nicht im Kader der jeweiligen Mannschaft enthalten
sind. Dies dient zum raschen Hinzufligen von Spielern ohne den Weg Uber:

MyFulZball -> Meine Vereine -> Mannschaften (inkl. Kader-Def u. Voraufst.) usw.

nehmen zu missen. Das Spiel wird automatisch als fehlerhaft markiert und vom WFV lberprift.
2.) Aufstellung Ordner Verantwortlich: Heimverein

Funktioniert gleich wie die Aufstellung Heim.

3.) Aufstellung Gast Verantwortlich: Gastverein
Funktioniert gleich wie die Aufstellung Heim, nur mit dem Unterschied, dass der Gastverein
seine Spieler aufstellt und nur der Gastverein unterschreiben kann.

Der Schiedsrichter nimmt dann anhand der zwei Aufstellungen die entsprechenden
Spielerpasse mit zur Passkontrolle.

4.) Schiri Verantwortlich: Schiedsrichter

Ist das Spiel noch unbesetzt im Netzwerk, kann sich der Schiedsrichter Uber die
Schiedsrichtersuche selbst in den Spielbericht eintragen.
Dazu klickt man mit der Maus auf die zuordnen.
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Dadurch 6ffnet sich jene Seite, die nur Schiedsrichter im System anzeigt.

WICHTIG:

Richtigen Landesverband auswahlen.

Durch Eingabe des eigenen Namens in das Feld ,Name beginnt mit* werden alle Schiedsrichter
mit diesem Namen angezeigt. Erscheinen mehrere Schiedsrichter mit gleichem Namen, kann
man anhand des Vornamens unterscheiden.

In die Zeile klicken und auf "Schiedsrichter tibernehmen" klicken.

Der Schiedsrichter unterschreibt dann den OSB mit Benutzernamen / Passwort und klicken auf
den Knopf ,Speichern®.

WICHTIG:

Dies sollte kurz vor dem Vgrlassen der Kabine erfolgen, da Heim oder Gast bis zur Unterschrift
des Schiedsrichters noch Anderungen machen kénnten. D.h. bis zum Anpfiff kann die
Aufstellung noch geéndert werden.
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WICHTIG:

Durch die erstmalige Unterschrift des Schiedsrichter &ndert sich der Status des Spieles von

.in Bearbeitung” auf ,vorbereitet* . Rechts davon steht auch noch ,(bereits 1x durch SR
unterschrieben)*.

Dies bedeutet, dass definitiv weder Heim- noch Gastverein Anderungen am Spielbericht machen
konnen. Der Schiedsrichter ist jetzt der einzige, der Anderungen vor Spielbeginn vornehmen
durfte.

Ist kein Schiedsrichter vorhanden, oder hat dieser sein Passwort vergessen, so kann das Spiel
trotzdem online gespielt werden. Dazu klickt der Heimverein auf den Knopf ,, SR nicht
angetreten” . Dadurch muss der OSB nicht zwingend durch den Schiedsrichter als 3. Partei
unterschrieben werden.

In diesem Fall muss das Blatt ,Schiri“ durch den Heimverein unterschrieben werden.

Sollte ein falscher Schiedsrichter bereits eingetragen sein so ist ebenfalls der Knopf ,SR nicht
angetreten” zu klicken und anschlie3end wie oben beschrieben der richtige Schiedsrichter mit
zuordnen auszuwahlen.

YHinweis:

Wird das Spiel vor dem Spielbeginn nicht in den Status ,vorbereitet” versetzt, so kénnen nach
dem Spiel weder Tore noch Gelbe Karten eingetragen werden.

5.) Ubersicht — Spielbericht abschlieBen Heim- Gast  verein und Schiedsrichter

Nach dem Spiel wechselt man dann direkt auf das Blatt Ubersicht, wo alles weitere eingetragen
wird und der Spielbericht abgeschlossen wird.

Eintragen des Spielertausches: (Verein + Schiedsrichter gemeinsam)
In der Zeile des Spielers, der ausgewechselt wird _, wird die Nummer des Ersatzspielers
eingetragen.

WICHTIG: In das Feld daneben die Minute, bzw. bei Austausch in der Halbzeit HZ eintragen.
Im nachfolgenden Beispiel wird die Nr. 7 durch die Nr. 19 in der 20. Min. ausgewechselt.
YHinweis:

Den Tausch bitte nicht doppelt eintragen (wéare im Bsp. den Tausch auch bei der Nr. 19

einzutragen)! Am bisherigen Papierspielbericht werden die Austauschvorgange ja auch nicht
doppelt eingetragen.

Eintragen der Karten: (nur Schiedsrichter)

WICHTIG:

Bei Karten vor Spielbeginn im Feld (Min.) SA eingeben.
Bei Karten nach Spielende im Feld (Min.) SE eingeben.

Gelbe Karten: (im Nachwuchs hier blaue Karten eintragen)
In die Spalte ,Gelb" die Minute der gelben Karte eintragen, rechts daneben den Grund
auswahlen.
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Gelb/Rote Karten:
In die Spalte ,,Gelb/Rot" die Minute der gelb/roten Karte eintragen, rechts daneben den Grund
auswabhlen,

Rote Karten:

In die Spalte ,Rot" die Minute der roten Karte eintragen, rechts daneben den Grund auswéhlen.
Im Beispiel hier hatte die Nr. 10 die gelbe Karte in der 33. Min. erhalten, die Nr. 11 die rote Karte
in der 80. Min.

Y Hinweis:

Dieses Beispiel hier ist frei erfunden und steht in keinem Bezug zu echten Spielern des
gezeigten Vereins.

Sollte der Schiedsrichter eine Kleinigkeit vergessen, wird dies vom System sofort aufgezeigt,
wenn man auf den Knopf ,Prifen” klickt, um den Spielbericht zu prifen.

Im Feld ,Hinweis(e):* am Beginn der Seite wird darauf hingewiesen. (min. bei gelber Karte des
Tormannes fehlt im obigen Beispiel)
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Eintragen der Tore: (Verein + Schiedsrichter gemeinsam)

Es wird bei jedem Spieler die Minute eingetragen, in der er das Tor erzielt hat.
Bsp.: Tor durch Nr. 4 in der 15 Minute.

Schiel3t ein Spieler mehrere Tore, werden die Minuten hintereinander durch Beistriche
getrennt eingetragen.
Bsp.: 2 Tore durch Nr. 6 in der 23. Min. und 66. Min.

Fallt ein Eigentor, wird dieses dadurch markiert, dass vor die jeweilige Minute ein kleines e
gesetzt wird. (ohne Leerzeichen)

Bsp.: 2 Tore durch Nr. 9, eines in der 48 Min., ein Eigentor in der 82 Min.

Elfmetertore werden mit einem kleinen p gekennzeichnet

Bsp.: Elfmetertor in der 43 Minute: p43

Zur Gegenkontrolle wird dann noch das Endergebnis eingetragen.

Klickt man nun in diesem Beispiel auf den Knopf ,Prifen® am unteren Ende der Seite, so wiirde
folgende Meldung erscheinen.
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Hinweis(e): Anzahl der erfassten Tore entspricht nicht dem Spielergebnis (4:1).

D.h. das System berechnet automatisch das Ergebnis anhand der eingetragenen
Torschitzen

inkl. Eigentore.

Demnach wird dann das Endergebnis in diesem Beispiel auf 4:1 korrigiert. Ein
fehlerhafter

Spielbericht kdnnte gar nicht gespeichert werden.

Zum Abschluss wird dann der Spielbericht von allem 3 Beteiligten, Heim, Gast und
Schiedsrichter unterschrieben.

D.h. Heimverein tragt sein Passwort in das erste Feld ,Passwort"* ein, der Gastverein in die
zweite Zeile, der Schiedsrichter in die 3. Zeile neben seinen eigenen Benutzernamen.

Erst wenn alle 3 Passworter eingegeben sind, klickt man auf den Knopf ,Speichern®.

Wenn sich einer der drei vertippt, kommt die Fehlermeldung

~Unterschriften nicht vollstandig oder ungultig”.

Wenn alle 3 Passworter stimmen ist der Spielbericht gespeichert und nicht mehr anderbar.
In dieser Sekunde ist das Ergebnis samt aktueller Tabelle im Internet verflgbar.

6.) AusschluRbericht

WICHTIG:

Die in diesem Beispiel gezeigten Ausschlisse sind frei erfunden und entsprechen
nicht der Realitat. Die 2 betroffenen Spieler sind einwandfreie Sportler.

Es gibt grundsatzlich 2 Varianten, den Ausschlussbericht Online zu verfassen.

Variante 1:

Schiedsrichter macht den Ausschlussbericht zu Hause vom eigenen Internetzugang
Dazu steigt der Schiedsrichter, wie einleitend beschrieben, in das System ein und
meldet sich mit seinem Benutzernamen und Passwort an.

Dann geht er auf den Menipunkt ,myFussball* > ,Meine Anzeigen®.

YHinweis:

Nicht unter ,Meine Spiele* nachsehen > dort sieht der Schiedsrichter nur die Spiele
des eigenen Vereins, falls er gleichzeitig noch als Spieler gemeldet ist.

Handbuch Schiedsrichter -11- © Wiener FuRRball Verband
FV Version



Der Schiedsrichter kommt dann zu einer Ubersicht seiner Spiele der letzten 14 Tage.

Durch Markieren der Zeile mit Einfachklick und klicken auf ,Bearbeiten” wird der
Spielbericht getffnet. (Funktioniert auch mit Doppelklick direkt auf das Spiel oder durch
anklicken des ganz linken Feldes)

Auf dem Blatt ,Anzeigen“ stehen dann die Ausschlisse in der Ubersicht:
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Man sieht am Ende der Zeile eines Ausschlusses, dal} in der Spalte ,AB* noch keine
Markierung ist, d.h. hier wurde noch kein Bericht gemacht.

Durch Markieren/Bearbeiten oder Doppelklick direkt auf den Spieler 6ffnet sich der
Ausschlussbericht fiir den betreffenden Spieler.
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Nach Eingabe aller Daten klickt man dann auf ,OK* und kommt zur Ubersicht zurtick.
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Jetzt sieht man, dal3 beim ersten Spieler der Bericht erledigt ist, siehe Markierung in
Spalte ,AB".

WICHTIG:

Erst wenn die Berichte fertig sind, und diese Ubersichtsseite mit SPEICHERN
gespeichert wurde, sind die Ausschlussberichte im System.

Bei Bedarf kann der Schiedsrichter nattrlich auch eine Anzeige hinzuflgen, in dem er
in der Liste ,Anzeigen“ auf den Knopf ,NEU" klickt.
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Variante 2:
Schiedsrichter macht den Ausschlussbericht direkt am Sportplatz.

Nachdem auf dem Blatt ,Ubersicht* die Roten Karten eingetragen wurden und
gespeichert wurden, wechselt der Schiedsrichter direkt auf das Blatt ,Anzeigen".
Dort sieht er die Ausschliisse in der Ubersicht und verfahrt gleich wie bei Variante 1
beim Verfassen der Berichte.

Einziger Unterschied:
Da in diesem Fall ja noch immer der Heimverein der eingeloggte Benutzer ist, MUSS
der Schiedsrichter hier sein Passwort eingeben und auf ,SPEICHERN" klicken.

Anzeigen verfassen:

Dazu klickt man auf dem Blatt Anzeigen unter der Rubrik Anzeigen auf den Knopf "NEU",

tragt Verein, Funktion und Name der Person ein und verfal3t die Anzeige gleich wie einen

Ausschlussbericht. Nach dem Fertigstellen mit dem Knopf "OK" nicht vergessen das Blatt
Anzeigen mit SPEICHERN abzuschlie3en.

YHinweis:

Begeht ein Spieler nach einer Ampelkarte ein weiteres Vergehen, so darf niemals ein
Ausschlussbericht verfal3t werden, sondern nur eine Anzeige.

Bei der Anzeige wird dann Verein, Name Spielers, als Funktion ,Spieler”, als Grund
z.B. ,Beleidigung nach Ampelkarte” und die genaue Beschreibung eingetragen.

D.h. also bei Beleidigungen nach einer bereits gezeigten Ampelkarte kann niemals
eine Rote Karte am Spielbericht eingetragen werden, sondern nur die Ampelkarte.
Die Beleidigung wird dann in der Anzeige verfal3t.
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V. ANHANG

Was wére wenn ...
1) ... Spielerpasse nicht in Ordnung sind.

Auf dem Blatt ,Schiri“ gibt es die Mdglichkeit, mangelhafte Spielerpéasse hinzuzufiigen.

In der zuerst leeren Liste ,Spielerpéasse nicht in Ordnung?” gibt es den Knopf ,Neu*.
Klickt man darauf, 6ffnet sich das Fenster ,Spielerpassdaten®.

Der betreffende Spieler muss nur aus der Liste ausgewahlt werden und der jeweilige
Grund bei nicht korrekten bzw. nicht vorhandenen Spielerpassen angegeben werden.
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Nach klicken auf Knopf ,,Ok" wird der Eintrag in die Liste tbernommen.

Im System gespeichert sind die Eintrage zur Zeit erst nachdem mit Benutzer und Pal3wort
gespeichert wurde. ACHTUNG nach Unterschrift konnen die Vereine keine Anderungen mehr
vornehmen.
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2) ... der bereits 1x unterschriebene Spielbericht (St  atus ,vorbereitet”) vor
Spielbeginn nochmals gedndert werden muss:

Fall 1: Kurz vor Spielbeginn verletzt sich ein Spieler.
Fall 2: Der Schiedsrichter muss einen Spieler vor Spielbeginn ausschlie3en, der
Verein darf auf 11 Spieler ergéanzen.

In beiden Fallen mufte der Schiedsrichter den Spielbericht ausnahmsweise
nochmals ,aufsperren®.

Dazu geht der Schiedsrichter auf das Blatt Schiri und &ndert den Status handisch
zuriick auf den Status ,in Bearbeitung®.

Gespeichert wird wieder durch Eingabe des Passwortes und Driicken auf den Knopf
~Speichern”,

Der so neuerlich getffnete Spielbericht kann von Heim- oder Gastmannschaft wieder bearbeitet
werden.

WICHTIG:

Wenn der Schiedsrichter handisch auf ,in Bearbeitung” andert, muss er vor dem Verlassen
der Kabine den Spielbericht auch wieder handisch ,zusperren*.

Dies geschieht durch Andern des Status auf ,vorbereitet* > Eingabe Passwort >

und auf ,Speichern” klicken.
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3) ... das Spiel abgebrochen wird:

WICHTIG:

Wenn ein Spiel abgebrochen wird, EGAL aus welchen Grinden, muf3 auf dem Blatt Ubersicht
alles eingetragen werden wie wenn das Spiel zu Ende gespielt wurde.

Halbzeit-, Endergebnis zum Zeitpunkt des Abbruches, Torschiitzen, Gelbe/Blaue, Rote Karten,
Auswechslungen.

Dies ist deshalb von Bedeutung, wenn das Spiel zur Restspielzeit fertig gespielt wird bzw. zur
Neuaustragung vom Beglaubigungsausschuld ausgeschrieben wird, behalten die Karten der
Spieler ihre Giltigkeit.

Danach ist die Ubersichtsseite zu speichern und NI CH T zu unterschreiben , weder von
den Vereinen noch vom Schiedsrichter.

Auf dem Blatt ,Schiri* gibt es einen Button "Spielabbruch”, diesen anklicken und

einen Grund auswahlen
Minute des Abbruchs eintragen
Beschreibung des Abbruchgrundes eingeben

Danach mit Benutzer und Passwort unterschreiben und den Button "Spiel abbrechen" anklicken.

Das Spiel bekommt den Status ,abgebrochen®, wird also nicht mit ,bestétigt* abgeschlossen,
da das Spiel ja nicht beendet wurde.

Die Abbruchmeldung kann auch zu einem spateren Zeitpunkt noch erganzt werden (Blatt
Meldungen) die Ubersichtsseite kann danach nicht mehr bearbeitet werden.

Wenn es notwendig ist, zum Abbruch eine Anzeige zu machen, so geschieht dies
auf dem Blatt Anzeigen.

4) ... eine Mannschatft nicht antritt:

Auf den Blattern ,Heim" und ,Gast" gibt es jeweils ein Feld ,Gegner nicht angetreten®.

Wenn also z.B. der Gastverein nicht kommt, so macht der Heimverein seine eigene
Aufstellung und zusétzlich markiert er auf dem eigenen Blatt ,Heim" das Feld ,Gegner

nicht angetreten” und unterschreibt mit seinem Benutzer und PaBwort. Ebenso wird die Seite
Schiri vom Schiedsrichter mit Benutzer und Pal3wort unterschrieben.

Zusatzlich besteht auch auf der Schiri Seite die Mdglichkeit und hier muf3 nur vom Schiedsrichter
unterschrieben werden.
Dies kann auch verwendet werden wenn beide Vereine nicht antreten.

WICHTIG:

MERKREGEL fur 3) und 4):
Gibt es keinen SchluBpfiff > darf auch die Ubersicht nicht unterschrieben werden.
Bei Gegner nicht angetreten bleibt der Status auf ,vorbereitet”.
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5) ... ein Funktionar die Unterschrift verweigert:

Verweigert nach dem Spiel einer der beiden Funktionére die Unterschrift oder ist gar
nicht mehr anwesend, so kann der Schiedsrichter seinen eigenen Usernamen an die
Stelle des Funktionars setzen.

Beispiel:

Gastverein verweigert Unterschrift > Schiedsrichter Giberschreibt den Usernamen des
Gastfunktionars durch seinen eigenen. Er muss dann nur sein Passwort zweimal

eintragen. Einmal bei Gast und einmal bei Schiri. Es wird automatisch eine Meldung erzeugt:
"Gastverein verweigert Unterschrift beim Spielabschluss”. Diese kann wenn notwendig vom
Schiedsrichter erganzt werden.

6) ... das Spiel mit ,Spielbeginn verspatet" markiert wird:
Markiert der Schiedsrichter auf dem Blatt Schiri das Feld ,Spielbeginn verspétet”, so
erscheint auf dem Blatt Meldung automatisch die entsprechende Meldung.

Diese Meldung muss der Schiedsrichter dann auf dem Blatt Meldung entsprechend
erganzen.

V.) Allgemeine Hinweise

Die Schiedsrichter werden darauf hingewiesen mit Ihrem Passwort sorgsam umzugehen.
Telefonische Unterstiitzung bei Problemen vom Vereinshandy gratis:

(von extern 0676 / 88905 xxxXx)

Gerhard Lotrian 2550
Andre Raisinger 2512
Andreas Kolarik 2514
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KURZANLEITUNG ONLINE SPIELBERICHT

Kontakte:

Telefon-Hotline vom Vereinshandy gratis:
Gerhard Lotrian 2550

Andre Raisinger 2512

Andreas Kolarik 2514

(von extern 0676 / 88905  xxxx)

Checkliste Online-Spielbericht

Vor dem Spielbeginn durch Verein:

Login mit Username/Passwort

.MyFul3ball* > ,Meine Spiele* > Spiel 6ffnen

Blatt Heim > ,Voraufstellung Gbernehmen” > Speichern mit Benutzer/Passwort
Blatt Gast > ,Voraufstellung Gibernehmen* > Speichern mit Benutzer/Passwort
Aufstellungen kénnen bis zur Sperre durch Schiedsrichter noch beliebig oft
geandert werden (Knopfe ,Start”, ,Ersatz”, ,Entfernen“ verwenden)

Vor Spielbeginn durch Schiedsrichter:

Blatt Schiri > falls kein oder der falsche Schiri angezeigt wird, Schiri mit
"zuordnen" suchen (bei ,Name beginnt mit* nur Nachname eingeben )
Speichern mit Benutzer / Passwort

(wenn Passwort ,nicht funktioniert“ oder kein oder falscher Schiri vorhanden >
Knopf ,SR nicht angetreten” driicken > Heimverein oder richtiger Schiri
unterschreibt das Blatt Schiri)

Spiel muss sich vor Anpfiff im Status ,vorbereitet “ befinden !!!

Nach dem Spiel > Blatt Ubersicht:

Endergebnis / Halbzeitstand eintragen

Spielertausch eintragen !!! Bei Tausch in der Halbze it HZ eintragen.

Karten beim jeweiligen Spieler eintragen. Karten vo  r Spielbeginn mit SA,
nach Spielende mit SE in der Min. Spalte eintragen.

d.h. also bei Ersatzspieler Eintrag beim jeweiligen Ersatzspieler unten in der
Ersatzaufstellung.

Bei gelben Karten, Ampelkarten, roten Karten immer Min. und Grund angeben !!!
Minuten der Tore flr Torschiitzen beim jeweiligen Spi eler eintragen.
Eintragen der Tore:

o Einfaches Tor > Minute des Tores beim Spieler eintragen (nur Zahlen)

0 Mehrere Tore pro Spieler > Minuten durch Beistrich trennen (z.B. 23,45,67)
o Eigentore > kleines e vor die Minute setzen ( z.B. 23,45,e67)

o Strafstol3tore > kleines p vor die Minute setzen ( z.B. 38,p56,88)

Checkliste Online-Ausschlussbericht

Login durch Schiedsrichter mit Username/Passwort

-MyFuball“ > Meine Anzeigen“ > Spiel 6ffnen > Blatt Anzeigen

Jede einzelne rote Karte 6ffnen > Bericht eintragen > OK driicken

ACHTUNG: Ausschlussberichte sind erst dann fix gespeichert, wenn das Blatt
Anzeigen (Ubersicht aller Ausschliisse) mit Benutzer / Passwort gespeichert
wurde.
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